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Zarzadzenie nr ‘JW!H/QPJJ}Q
Burmistrza Zabkowic Slaskich
z dnia . 34002, W16 ke,

w sprawie: ustalenia Regulaminu gry Escape Room ,,Komnata Tajemnic” w zabkowickim zamku
Na podstawie art. 30 ust. [ ustawy z dnia 8 marca 1990 roku o samorzadzie gminnym

(Dz.U. z 2015 roku, poz. 1515 ze zm.) zarzgdzam co nastepuje:

§ 1. Ustalam Regulamin gry Escape Room ,Komnata Tajemnic™ w zabkowickim zamku, stanowigcy

zatgcznik nr | do niniejszego zarzadzenia.
§ 2. Wykonanie zarzgdzenia powierza sie 11 Zastepcy Burmistrza.

§ 3. Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania z moca obowigzujaca od dnia 2 kwietnia 2016 r.



Uzasadnienie

W zwigzku z uruchomieniem od dnia 2 kwietnia 2016 roku w pomieszczeniu wiezy bramnej
zabkowickiego zamku nowej atrakeji turystycznej — gry Escape Room .. Komnata Tajemnic”, niezbedne
Jest ustalenie regulaminu gry w celu okreslenia jednolitych zasad dla jej uczestnikéw oraz zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikow. Gra ma na celu promocj¢ zamku w Zabkowicach Slqskich oraz zwiekszenie
liczby turystow odwiedzajacych zabytek. Bedzie on stanowil dodatkows atrakcje zachecajacg do
odwiedzenia atrakcji turystycznych Zabkowic Slaskich. Ponadto zadaniem gry jest poszerzenie wiedzy

historycznej i krajoznawczej dotyczacej miasta i regionu wsréd uczestnikow gry.
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Zalacznik nr |
do Zarzadzenia nr. : 2024
Burmistrza Zabkowic Slaskich

z dnia i}ll’.‘:‘ﬁs:a)_._-(d!f rolis

Regulamin Escape Room ,,Komnata Tajemnic” w zabkowickim zamku

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
Escape room ,,Komnata Tajemnic” w zgbkowickim zamku to gra akcji typu escape — wydostan sie
z pokoju. Celem gry jest znalezienie klucza do drzwi i wydostanie si¢ z pokoju. W drodze do
wyjscia nalezy rozwigza¢ liczne zagadki logiczne i/lub manualne.
W grze moze uczestniczy¢ od 2 do maksymalnie 7 graczy.
Maksymalny czas gry to 60 minut. W sytuacji, gdy uczestnikom nie uda sie wydostaé z pokoju we
wskazanym czasie, gra jest przerywana a jej uczestnicy opuszczaja pokdj.
Celem zagwarantowania uczestnictwa w grze wymagana jest wczesniejsza rezerwacja. Rezerwacje
nalezy zglasza¢ telefonicznie pod numerem telefonu 74 815 20 43 lub na adres e — mail:

escape.room(@zabkowiceslaskie.pl. Dokonujac rezerwacji nalezy podaé niezbedne dane: termin

i godzing, imig i nazwisko, adres e-mail, telefon kontaktowy, liczbe uczestnikéw.

Osoba rezerwujgca zobowigzuje si¢ do poinformowania pozostatych oséb, z ktérymi bierze udziat
w grze o zasadach obowigzujacych w Escape room ,,Komnata Tajemnic” w zabkowickim zamku.
W celach organizacyjnych, uczestnicy powinni stawi¢ si¢ na zabkowickim zamku 10 minut przed
zarezerwowang godzing gry. Sp6znienie moze skutkowac skroceniem czasu przeznaczonego na gre.
W celu prawidlowego przebiegu gry jest on monitorowany. W sytuacji, kiedy uczestnicy majg
problem z rozwigzaniem zagadki, mozliwe jest skorzystanie z podpowiedzi.

Uczestnicy nie mogg rejestrowaé przebiegu gry za pomocg fotografii, nagran wideo czy nagran
dzwigkowych. Podezas gry nie wolno korzysta¢ z telefonéw komorkowych ani innych sprzetéw
elektronicznych.

Uczestnicy bioracy udziat w grze ponosza odpowiedzialnos¢ materialng za zniszcezenia powstate na
skutek wandalizmu i nieprawidtowego uzywania wyposazenia pokoju.

Uczestnicy, przed przystapieniem do gry, skladaja o$wiadczenie o zapoznaniu si¢ z niniejszym
regulaminem - wzor oswiadczenia stanowi zatgcznik nr 1 do regulaminu.

W przypadku nieprzestrzegania niniejszego regulaminu obstuga ma prawo wyprosic¢ uczestnika gry
lub przerwac gre catej grupy, bez prawa do zwrotu poniesionych kosztow.

W zakresie nieuregulowanym w niniejszym regulaminie odpowiednie zastosowanie maja przepisy

Kodeksu cywilnego.



o vos W

§ 2. ZASADY BEZPIECZENSTWA
Wszyscy uczestnicy biorg udziat w grze na wiasng odpowiedzialnosg.
Gra nie jest wskazana dla 0sob cierpiacych na epilepsie, klaustrofobie, bedacych w trakcie leczenia
psychiatrycznego, problemami z sercem lub krazeniem.
Osoby pod wplywem alkoholu Iub srodkéw odurzajacych nie zostang dopuszczone do gry.
Zabronione jest wnoszenie do pokoju ostrych narzedzi oraz innych przedmiotéw niebezpiecznych.
Do rozwigzanie zagadek nie nalezy uzywac sity i niszczy¢ ekspozycji.
W razie niebezpieczefstwa zagrazajacego uczestnikom gry, gra moze zostaé przerwana w kazdym
momencie.
Gracze ponizej 13 roku zycia powinni przystgpi¢ do gry z przynajmniej jednym pelnoletnim

opiekunem.

§ 3. PLATNOSC
Uczestnictwo w grze jest odplatne. Patnosci nalezy dokona¢ przed rozpoczeciem gry.

Ceny biletéw ustala odrebne zarzadzenie Burmistrza Zabkowic Slaskich.
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